
Аннотация 

рабочей программы дисциплины  

 

Б1.О.04.01 Дизайн-образование: введение в профессию 
 (название дисциплины (модуля) в соответствии с учебным планом)  

 

основной профессиональной образовательной программы  

по направлению подготовки 

 

44.03.05 Педагогическое образование  

(с двумя профилями подготовки) 

(код и наименование направления подготовки)  

 

Направленность (профили) Художественное образование. Дополнительное 

образование (Дизайн) 

(наименование направленности (профиля / профилей) / магистерской программы)) 

 

 

1. Цель освоения дисциплины (модуля) – – формирование у студентов реальных 

представлений о направлениях, видах, формах ор-ганизации и процессе дизайнерской 

деятельности, о связи и формах взаимодействия со смежными областями знаний, 

технологическими и художественными областями. 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, 

применять системный подход для решения поставленных задач 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-1. 

Способен 

осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, 

применять 

системный подход 

для решения 

поставленных задач 
 

УК-1.1. Демонстрирует 

знание особенностей 

системного и 

критического мышления, 

аргументированно 

формирует собственное 

суждение и оценку 

информации, принимает 

обоснованное решение. 

УК-1.2. Применяет 

логические формы и 

процедуры, способен к 

рефлексии по поводу 

собственной и чужой 

мыслительной 

деятельности. 

УК-1.3. Анализирует 

источники информации с 

целью выявления их 

противоречий и поиска 

достоверных суждений. 

Знать:  
ценностные основы профессиональной деятельности 

в сфере дизайна; 

терминологию профессиональной деятельности; 

о структуре и содержании профессиональной 

деятельности в сфере дизайна; 

о профессиональной компетентности дизайнера 

Уметь: 

применять знания в проектной деятельности; 

характеризовать основные сферы профессиональной 

деятельности; 

применять профессиональные знания в проектной 

деятельности; 

Владеть:  

умениями анализа, проектирования, реализации 

задач в профессиональной деятельности дизайнера; 

алгоритмом решения проектных задач в сфере 

профессиональной деятельности; 

навыками рисунка и различными техниками 

исполнения согласно проекту. 

 

 

 



Компетенция 

 

Индикаторы 

компетенций 

Результаты обучения 

УК-5. Способен 

воспринимать 

межкультурное 

разнообразие 

общества в 

социально-

историческом, 

этическом и 

философском 

контекстах  

УК-5.1. Анализирует 

социокультурные различия 

социальных групп, опираясь 

на знание этапов 

исторического развития 

России в контексте мировой 

истории, социокультурных 

традиций мира, основных 

философских, религиозных и 

этических учений. 

УК-5.2. Демонстрирует 

уважительное отношение к 

историческому наследию и 

социокультурным традициям 

Отечества. 

УК-5.3. Конструктивно 

взаимодействует с людьми с 

учетом их социокультурных 

особенностей в целях 

успешного выполнения 

профессиональных задач и 

социальной интеграции. 

знать: 

 функции искусства в системе культуры 

 методы изучения искусства 

 методы постижения произведений искусства 

 специфику интерпретации живописного, литературного 

произведения, анализа памятников архитектуры 

 специфику культурологического анализа 

художественного произведения 

 

уметь: 

 способность к абстрактному мышлению, анализу, 

синтезу 

 осуществлять выбор собственной ориентации в мире 

художественных ценностей. 

 ориентироваться в вопросах мирового, российского и 

регионального культурного развития 

 способностью совершенствовать и развивать свой 

интеллектуальный и общекультурный уровень 

 использовать полученные знания в профессиональной 
деятельности 

 использовать методологию исследований искусства;  

 использовать основные понятия искусствоведения в 
исследовательской деятельности 

владеть: 

 методологией анализа явлений произведений искусства 

 методикой комплексного анализа художественного 

произведения 

 навыками совершенствования и развития  

своего научного потенциала 

современными методами научного исследования в 

предметной сфере 

способами осмысления и критического анализа научной 

информации 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП:    Дисциплина «Дизайн-образование: 

введение в профессию» относится к обязательной части основной профессиональной 

образовательной программы по направлению подготовки 44.03.05 Педагогическое 

образование (с двумя профилями подготовки). Направленность (профили) Художественное 

образование. Дополнительное образование (Дизайн). 

Эта дисциплина подготавливает к осмысленному восприятию задач, стоящих пе-ред 

дизайнером в проектировании среды. Она тесно связана с дисциплинами: «Проекти-

рование в дизайне среды», «Основы композиции», «Компьютерная графика», «Основы 

проектной графики». 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 
Курс «Введение в профессиональную деятельность дизайнера» является базовым 

курсом по направлению подготовки «Дизайн». Включает в себя 12 часов лекционных 

занятий – 2 раздела и 6 тем, теория закрепляется на практических занятиях в количестве 18 

часов, всего 6 практических занятий. 

Раздел 1 Современные требования к профессии «дизайнер» 

Тема 1.1. Профессиональные стандарты 

Профессиональные стандарты, их применение. Общие и профессиональные компетенции. 

Статья 195.1 Трудового кодекса Российской Федерации, понятия «профессиональный 

стандарт» и «квалификация работника». Применение проф. стандартов. 



 

Тема 1.2. WORLDSKILLS RUSSIA 

Требования к практическим заданиям для тестовых испытаний чемпионата рабочих 

профессий. Знакомство с WORLDSKILLS RUSSIA и онлайн-ресурсом на сайте. 

Конкурсные правила, профессиональные навыки и объем работ, необходимые для 

участия. 

Тема 1.3. Специфика дизайн – образования 

Место и назначение дисциплины «Введение в профессиональную деятельность 

дизайнера» в учебном процессе. Связь с другими дисциплинами специальности. 

 

Раздел 2 Дизайн как вид профессиональной деятельности. 

Тема 2.1. Области сферы дизайна. Современные техники и стили в дизайне. 

Информация о направлениях, видах, формах организации и процессе дизайнерской 

деятельности; о связи и формах взаимодействия со смежными архитектурно-

строительными, технологическими и художественными областями. 

Тема 2.2. Материалы и инструменты для выполнения художественно-оформительских 

работ. 

Информация видах, формах организации в процессе дизайнерской деятельности; о связи и 

формах взаимодействия со смежными архитектурно- строительными, технологическими и 

художественными областями.  

Средства и инструменты для нанесения изображения на бумагу, пластик и т.д. Чертежные 

инструменты. Материалы для стендов и афиш. 

Тема 2.3. Программное обеспечение дизайнера. Инструменты для дизайна и 

проектирования. 

Графические программы. Принтеры. Плоттеры. Графические планшеты и другое. 

Эскизирование и скетчинг в деятельности дизайнера. Техника коллажа, инфографика. 

 

 


